
Количество текстур в старой и новой версии одинаковое, только часть файлов поменяли свое
месторасположение - отсортированы как нужно. Проверялось на версии 1 April 2020, которая является
последней вышедшей версией https://steamdb.info/app/232430/patchnotes/ с геймпадом Dualshock 4 и в
режиме Xbox360 и клавиатура-мышь. Упаковывалось\распаковывалось через UnityEX v 1.10.0.4,
которую добавил вместе с ресурсами в архив.

Список изменений:

Шрифты

в RussianPrimaryFontWGlyphs.ttf добавлены символы кнопок геймпадов Xbox и Dualshock, взятые из
обновленной версии шрифта

https://steamdb.info/app/232430/patchnotes/


было

стало



помимо меню они используются в некоторых всплывающих сообщениях

в RussianSecondaryFont.ttf исправлена проблема с дефисом

было стало

и отступами в этих символах

было



стало

Текст

было

стало



было

стало

некорректное окончание
было стало

лишние символы ломали структуру и отображение перевода
было



стало

было стало

было стало

было стало

было



стало

было

стало



было

стало

было стало

было

стало



исправлено написание фамилии и в тексте и в текстуре
было



стало



было

стало

было

стало



было стало

было

стало

было стало



Текстуры

исправлено перекрытие текста

было

стало



добавлены новые текстуры

подобран подобный шрифт



использован тот же шрифт



подобран подобный шрифт





использован тот же шрифт



подобран подобный шрифт


